VISUAL MODFLOW FLEX/ 6.0

A Visual MODFLOW Flex izgalmas eszk6zoket és hatékonysagnoveld opcidkat kinal a komplex szivargashidraulikai

és transzportmodellek épitéséhez. Az 6.0 verzidban még tobb eszkdz és vizualis képesség all rendelkezésre.

MODFLOW-USG munkafolyamat fejlesztések

o Nem-strukturalt MODFLOW-USG modelleknek a strukturalt véges differencia modellekkel azonos
munkafolyamat szerinti felépitése:
o Modellezési célok definialasa
o Modelltulajdonsagok meghatarozasa
o Peremfeltételek hozzarendelése
o ZoneBudget zénak definialasa

o Reészecskék hozzaadasa
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e Quadtree racsok (Q-racsok) létrehozasa.

o Vertikdlis rétegfinomitas a nem-strukturalt racsok létrehozasakor.

¢ Halad6 modell-forditasi bedllitasok a szimulacids lehet8ségek rugalmasabb meghatarozasa érdekében.
e A MODFLOW-USG Ghost Node Correction (GNC) csomagjanak tamogatasa.

e AFlex 6.0 verzidja a MODFLOW-USG v.1.4 verziot, a USGS legujabb hivatalos verzidjat tartalmazza.

Részecskekovetés

e A mod-PATH3DU v3.0" részecskekdvetd modul timogatasa: részecskekovetés a nem-strukturalt
(MODFLOW-USG) modellekben.

' A mod-PATH3DU ingyenes modult, melyet az S.S. Papadoupulos, Inc. (SSPA) fejleszt, az SSPA weboldalérdl kell letdlteni és
telepiteni.



http://sspa.com/software/mod-path3du

Fejlett részecskekdvetési lehetdségek:
o Kildn koévethetd és megjelenithetd részecske-csoportok
o Eltéré inditasi iddk a részecske-csoportokra
o Részecskehelyek definidlasa meglévd pont, tértvonal, zart-tértvonal (poligon) és kut objektumok

alapjan.
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o Részecskék hozzdadasa a véges differencia modellek szelvény nézeteiben (oszlop v. sor)
o Részecskeszintek meghatarozasa réteg-, fellilet- vagy konstans szintek alapjan



ZoneBudget javitasok

ZoneBudget tamogatas a nem-strukturalt MODFLOW-USG modellekben is.

Pont, tértvonal, zart-tértvonal (poligon) objektumok hasznalata a ZoneBudget zondk meghatarozasahoz. A

zénak meghatarozhatok kdzvetlenil az adatmezdk attribdtumai alapjan is.
Megjelenités és beallitasok

Sebességvektorok megjelenitése véges-differencia és nem-strukturalt modellekben:

o sebességvektorok sikban




o sikon kivdli vektorok szintérképe

o atlag vagy Darcy-sebességek megjelenitése (6sszes v. sikban), vagy iranyok megjelenitése
Vonalas objektumok definialasa, melyek mentén megjelenitheték a nem-strukturalt modellszelvények, és
abrazolhatok a modelltulajdonsagok és a modelleredmények.
Tobb cellafellgyel6 (Cell Inspector) elem: réteg/modell tetd és alsé szintje, atlagos/Darcy sebességek és azok
X-, Y- és Z-komponenseinek értéke.
Rétegfellletek (Horizon) létrehozasakor, 3D el6-nézetben megtekinthetd, hogy miként fognak érvényesilni a

rétegfelllet szabalyok.
Csomagok, tulajdonsagok és peremfeltételek

A mezb-kalkulator/képletszerkeszté a kdvetkez6kkel egésziilt ki:
o cella-geometria valtozok: cella alja ($BOT), modell alja ($MBOT), cella vastagsag ($DZ), cella
szélesség ($DX) és cella hosszlsag ($DY)
o tovabbi fliggvények: LOG, LOG10, NOT, ABS, DOT
Modelltulajdonsagok (szivargashidraulikai / transzport) és peremfeltételek masolasa rétegbdl, sorbdl,
oszlopbol mas rétegbe, sorba vagy oszlopba.

Cellaszerkesztés (aktiv/ inaktiv, zona blidzsé) sor/oszlop nézetekben.
Adatimport/export

Elosztott (Distributed) tulajdonsagok importalasa Visual MODFLOW Classic modellekbdl.

Pont, tértvonal és zart-tortvonal (poligon) adatok importalasakor forrasadat-mez8 hasznalata az objektum
szintjének kiosztasahoz.

A modelleredmények (nyomas, leszivas, sebesség és koncentracid) exportalasa text fajlba.

Konturok exportalasa tértvonal shapefajlba.
Hasznalhatésagi és egyéb fejlesztések

A figyel6kutak 6nallé csoportokként definialhatok.

Teljesitményndvekedés a nagy projektek megnyitasa és bezarasa soran.

Az ,Output Control” fajl forditasa tamogatja a kulcsszavakat vagy a kodokat, és a MODPATH és a mod-
PATH3Du tamogatasa érdekében, a sztenderd vagy kompakt biidzsé formatumokat.

A modellfuttatas Iépésnél a megnyithato fajlok listaja kiegésziilt az MT3DMS és RT3D kimeneti fajlokkal (.OT).



